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1. ПАСПОРТ  

рабочей программы учебной дисциплины 
 

 ОП.15 Основы теории и методы дизайна  

   

 

1.1. Область применения рабочей программы учебной дисциплины 
 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО 

по специальности 09.02.05  Прикладная информатика (по отраслям) 
     

 09.00.00  Информатика и 

вычислительная техника 
 

1.2 Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки 

специалистов среднего звена 

Данная учебная дисциплина входит: 
 

в обязательную часть циклов ППССЗ  Профессиональный цикл 
   

 

в вариативную часть циклов ППССЗ  Профессиональный цикл 
    

     

 

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам 

освоения дисциплины: 

 

Цель дисциплины – формирование дизайнерских умений в процессе   

разработки графических материалов. 

 

Задачи дисциплины: 

-  знакомство с основными понятиями и терминами дизайна; 

-  осознание дизайна студентами, как культурного феномена;  

- знакомство с современными философскими взглядами на дизайн и его место в 

человеческом бытие; 

- понимание особенностей виртуального пространства и особенностей творчества 

в нем.  
 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 

 
1.  Разрабатывать фирменный стиль 
2.  Применять в разработке сайтов, программ современные стили дизайна  

3.  Формировать дизайн – концепцию при разработке сайта 

4.  Применять теоретические исторические знания в современных условиях 
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5.  Находить необходимую информацию и использовать ее для самоорганизации 

и самообразования 

6.  Выбирать шрифты, соответствующие поставленной задаче 

7.  Грамотно использовать цветовую гамму в разработке сайтов, программного 

обеспечения и др. 
 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать: 
 

1.  Основные этапы и закономерности исторического развития дизайна 

2.  Специфику работы медиадизайнера 

3.  Основные принципы и методы информационного дизайна 

4.  Правила построения графической композиции, методы и средства 

построения цветовой гармонии 

5.  Графические характеристики шрифта, эстетику шрифтового дизайна 

6.  Отличия логотипа от эмблемы и фирменного стиля 
 

Освоение профессионального модуля направлено на развитие общих 

компетенций: 

Код Общие компетенции 

ОК 2 Организовывать собственную деятельность, определять типовые 

методы и способы выполнения профессиональных задач, 

оценивать их эффективность и качество.  

ОК 3 Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 

нести за них ответственность.  

ОК 4 Осуществлять поиск и использование информации, необходимой 

для эффективного выполнения профессиональных задач, 

профессионального и личностного развития.  

ОК 5 Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности.  

ОК 6 Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с 

коллегами, руководством, потребителями.  

ОК 8 Самостоятельно определять задачи профессионального и 

личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно 

планировать повышение квалификации.  

ПК 1.1 Обрабатывать статистический информационный контент. 

ПК 1.2 Обрабатывать динамический информационный контент. 

ПК 1.6 Разрабатывать графический дизайн веб-проекта. 

 

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной 

дисциплины: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося 75 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 50 часов, 

самостоятельной работы обучающегося 25 часов. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

№ Вид учебной работы Объем 

часов 

1 Максимальная учебная нагрузка (всего) 75 

2 Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 50 

 в том числе:  

2.1 лабораторные занятия не предусмотрено 

2.2 практические занятия 32 

2.3 контрольные работы 5 

2.4 курсовая работа (проект) (если предусмотрено) не предусмотрено 

3 Самостоятельная работа обучающегося (всего) 25 

 в том числе:  

3.1 самостоятельная работа над курсовой работой (проектом) 

(если предусмотрено) 

 

3.2 реферат не предусмотрено 

3.3 внеаудиторная самостоятельная работа 25 

 Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачёта  

 

 



 

 

 

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины  

 ОП.15 Основы теории и методы дизайна  
 наименование дисциплины  

 

Номер разделов и тем,  

код, индекс формируемых 

компетенций 

Наименование разделов и тем 

Содержание учебного материала; лабораторные работы и практические 

занятия; самостоятельная работа обучающихся; курсовая работа (проект)  

Объем часов Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

    

Раздел 1 3 семестр 18/32+25  

Тема 1.1. Многообразие определений дизайна и представлений о существе дизайн – 

деятельности. 

2/3+2  

 Содержание учебного материала    

ОК – 2, ОК – 4  

З - 1, у - 5 

 

1 Основная цель дизайна ее смысл и определение. Цель, функции и задачи дизайна. 2 1 

Практические занятия Основные функции и задачи Web — дизайна. Типология 

дизайн деятельности. (Дать определение, что такое веб-

дизайн, определить его основные функции, специфику). 

2 2 

Контрольные работы Контрольная работа по теме «История дизайна» 1  

Самостоятельная работа Подготовка презентаций по темам: «Предметное мышление в 

стремлении к гармонии.». «Дизайн - деятельность, 

гармонизирующая». 

2 3 

Тема 1.2. История становления и эволюции дизайна. 4/8+4  

 Содержание учебного материала    

ОК – 8 

З – 1, у – 2, у - 4   
1 Эпоха Всемирных промышленных выставок (XIX в.). Пионеры и первые школы 

дизайна. 
2 1 

2 Стили web-дизайна. 2  

Практические занятия  Составление таблицы современных стилей веб — дизайна 

(стиль, отличительная характеристика стиля, использование в 

информационной среде). 

2 2 

 Дизайн веб – ресурсов. Самостоятельная экспертиза 

оформления веб – сайта. (Найти и внимательно просмотреть 

предлагаемые веб – ресурсы. Ответить на вопросы по 

каждому из ресурсов). 

2 2 

 Анализ стилевого оформления сайтов в соответствии со 

стилями современного веб – дизайна. 
2 2 



 

 

 Контрольная работа Контрольная работа по теме «Стили web-дизайна»  2  

 Самостоятельная работа 

обучающихся 

Подготовить доклады по теме «Понятие социальной роли в 

дизайне». 
4 3 

Тема 1.3. Основные виды современного дизайнерского творчества. 6/8+11  

ОК – 4 ОК – 5 ОК – 6   

З – 3, з- 4, у – 5, у -2, у – 3  

Содержание учебного материала    

1 Web-дизайн. Дизайн – концепция. 2 1 

2 Цветовая схема сайта. 2  

3 Основные формы и средства выражения. Графический дизайн как средство 

художественной выразительности. Происхождение понятия «виртуальная 

реальность». 

2  

Практические занятия Разработка идеи формирования дизайн – концепции в 

разработке сайта. 
2 2 

 Творческое упражнение «Коллаж».   2 2 

 Разработка эскиза первой страницы сайта. 2 2 

 Контрольная работа Контрольная работа по теме «Цвет и стиль web-дизайн» 2  3 

 Самостоятельная работа 

обучающихся 

Разработка примерной дизайн – концепции (схематично 

разработать дизайн – концепцию, выбрать стиль сайта, 

отличительную черту, целевую аудиторию, специфику, и.т.д). 

4 3 

  Повторение изученного материала. 4 3 

  Сравнительный анализ развития графического дизайна и 

рекламы в разные десятилетия, цель ГД в информационной 

среде 

3  

Раздел 2     

Тема 2.1. Дизайн в информационной среде. 6/12+8  

ОК – 3 ОК – 5   

З – 4, з – 5, з -6, у – 1, у – 6, у – 7  

Содержание учебного материала    

1 Вещь, знак, символ. Эмблема, аллегории и роль дизайн информационных объектов. 2 1 

2 Web-дизайн как деятельность по оформлению сайтов. 2 1 

3 Фирменный стиль и его элементы. Шрифты. Разработка и использование. 2  

Практические занятия  Творческое упражнение по созданию оригинального шрифта. 4 2 

 Разработка фирменного стиля и эмблемы на 

профессиональную тематику. 
4 2 

 Разработка дизайна сайта. 4  

 Самостоятельная работа 

обучающихся 

Разработка дизайна логотипа на профессиональную тематику. 4 3 

  Повторение изученного материала по всем темам, подготовка 

к диф.зачету.  
4 3 

  Дифференцированный зачёт 1  



 

 

  Итого за 3 семестр 50(18/32+25)  



 

 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 
 

Реализация программы дисциплины предполагает наличие 

3.1.1 учебного кабинета студия разработки дизайна веб-приложений  

   
   

3.1.2 лаборатории информатики и информационно-

коммуникационных технологий; 
   

3.1.3 зала библиотека; 

  читальный зал с выходом в сеть Интернет. 
   

 

3.1.4. Оборудование учебного кабинета 

 
№ Наименования объектов и средств материально-технического 

обеспечения 

Примечания 

 Кабинет № 21 Студия разработки дизайна веб-приложений  

1. рабочие места по количеству обучающихся К 

2. рабочее место преподавателя 1 

I. Технические средства обучения  

1. персональные компьютеры в сборе с доступом в сеть Интернет 13 

2. колонки 1 

3. мультимедиа-проектор  1 

4. принтер 1 

5. гарнитура 12 

6. экран 1 

II. Экранно-звуковые пособия (могут быть в цифровом виде) 

Программное обеспечение 

 

1. Видеофильмы: К 

2. Слайды (диапозитивы) по разделам курса: К 

4. Операционные системы Windows К 

5. Офисный пакет Microsoft Office К 

6. Векторный и растровый графические редакторы К 

7. Программы-архиваторы К 

8. Антивирусные программы К 

9. Программы для распознавания текста К 

10. Movavi Видео Конвертер К 

III. Учебно-методические материалы по дисциплине   

1 Материалы по теоретической части дисциплины К 

2 Материалы к практическим занятиям по дисциплине К 

3 Материалы по организации самостоятельной работы К 

4 Комплекты контрольно-оценочных средств К 

V. Демонстрационное оборудование Д 

 

Условные обозначения 

Д – демонстрационный экземпляр (1 экз., кроме специально оговоренных случаев); 

К – полный комплект (исходя из реальной наполняемости группы); 
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Ф – комплект для фронтальной работы (примерно в два раза меньше, чем полный комплект, 

то есть не менее 1 экз. на двух обучающихся); 

П – комплект, необходимый для практической работы в группах, насчитывающих по несколько 

обучающихся (6-7 экз.). 

 

 

3.2. ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

 

Основные источники: 

 

1. Дж. Крейг, И. Скала / Шрифт и дизайн. Современная типографика / Пер. с 

англ. А. Литвинова, Л. Родионовой. – Санкт-Петербург.: Питер, 2016. – 176 с. 

2. Селезнев, В.А. / Компьютерная графика: учебник и практикум для СПО / В.А. 

Селезнев, С.А. Дмитроченко. – 2-е изд. испр. и доп. – Москва.: Издательство 

Юрайт, 2019 – 218 с. – (Серия: Профессиональное образование). 

3. Сокольникова, Н.М./ История дизайна: учебник для студ. учреждений сред. 

проф. образования / Н.М. Сокольникова, Е.В. Сокольникова – 3-е изд., стер. 

– Москва.: Издательский центр Академия, 2020 – 240 с.  

4. Сокольникова, Н.М. / Основы дизайна и композиции: учеб. Для студ. 

Учреждений сред. Проф. Образования / Н.М. Сокольникова. – Москва.: 

Издательский центр Академия, 2019 – 160 с.  

5. Уильямс, Р. Дизайн. Книга для недизайнеров (пер.с англ. Черник В.В.) / Р. 

Уильямс. – Санкт-Петербург.: Питер, 2017. – 240 с.  

6. Лебедев, А. Ководство / А. Лебедев. – 4-е изд. - Москва.: Издательство 

Студии Артемия Лебедева, 2014. – 536 с. 

 

Дополнительные источники: 

 

1. Иттен, И. Искусство цвета / Пер. с нем. Л Монаховой. – 12-е изд.. – Москва.: 

Издатель Дмитрий Аронов, 2018. – 96 с. 

2. Кликушин, Г.Ф. Декоративные шрифты / Г.Ф. Кликушин. - Москва.: 

Архитектура-С, 2009 

3.  Йозеф, Мюллер-Брокманн. Модульные системы в графическом дизайне. 

Пособие для графиков, типографов и оформителей выставок (пер.с нем. 

Якубсон Л.) / Мюллер-Брокманн. Йозеф. – 2-е изд. - Москва.: Издательство 

Студии Артемия Лебедева, 2018 – 184 с.  

4. Тозик В.Т. / Компьютерная графика и дизайн: учеб. Для студ. Учреждений 

сред. Проф. Образования / В.Т, Тозик, Л.М. Корпан. – 9-у изд., стер. – М.: 

Издательский центр Академия, 2019. – 208 с.  
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5. Гилл М. / Гармония цвета: Пастельные тона / М. Гилл; Пер. с англ. О. 

Максименко. – Москва.: ООО Издательство Астрель: ООО Издательство АСТ, 

2005. – 144 с.  

6. Управление проектом в сфере графического дизайна / Розета Мус, Ойана 

Эррера и др.; Пер. с. Англ. – Москва.: Альмина Паблишер, 2013. – 220 с.     
 

Интернет – ресурсы: 

 

1. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов. - URL:  

http://school-collection.edu.ru/  

2. Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов. - 

URL:  http://www.eor.edu.ru/  

3. MoodleDocs. - URL:   http://docs.moodle.org/   

4. Дистанционное образование. - URL:       

http://www.scherbakov.biz/main/distant/intro.htm/    

5. Копилка уроков. Мастер-класс: «Создание и ведение персонального 

сайта как составляющая часть информационной культуры педагога 

дополнительного образования». - URL:    

https://kopilkaurokov.ru/nachalniyeKlassi/meropriyatia/mastier-klass-sozdaniie-i-

viedieniie-piersonal-nogho-saita-kak-sostavliaiushchaia-chast-informatsionnoi-kul-

tury-uchitielia    

6. Nethous. Создание сайтов для учителей. - URL:   

https://nethouse.ru/gotovye-sajty/sozdat-sait-dlya-uchitelja-nachalnyh-klassov    

7. Социальная сеть работников образования. - URL:   https://nsportal.ru/    

8. Smart Поддержка. - URL: 

https://support.smarttech.com/docs/software/notebook/notebook-17/en/training-and-

videos/default.cshtml    

 

3.3. Условия организации учебного процесса 

 

Учебная дисциплина с целью обеспечения доступности образования, 

повышения его качества может быть реализован с применением технологий 

дистанционного, электронного и смешанного обучения (далее - ДОТ, ЭО, СО). 

Электронное обучение и дистанционные образовательные технологии 

используются в дополнение к основному учебному процессу для:  

- организации самостоятельной работы обучающихся (предоставление 

материалов в электронной форме для самоподготовки; обеспечение подготовки к 

практическим и лабораторным работам, организация возможности 

самотестирования и др.);  

- проведения консультаций с использованием различных средств онлайн-

взаимодействия в электронно-информационной образовательной среде колледжа 

(далее – ЭИОС), например, вебинаров, форумов, чатов;  

- организации текущего и промежуточного контроля обучающихся и др. 
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Смешанное обучение реализуется посредством: 

- организации сквозной связи аудиторной работы с работой в ЭИОС 

колледжа;  

- регулярного взаимодействия преподавателя с обучающимися с 

использованием технологий ЭО и ДОТ;  

- результативной организации самостоятельной работы обучающегося с 

оценкой каждого вида деятельности обучающегося;  

- организации групповой учебной деятельности обучающихся в ЭИОС 

колледжа.  

Основными средствами, используемыми для реализации данных технологий, 

являются: 

         - Система поддержки учебного процесса ГБПОУ "Курганский 

педагогический колледж", функционирующая на платформе Moodle, режим 

доступа: do.kpk.kss45.ru.  

 Электронная библиотека ГБПОУ «Курганский педагогический 

колледж», режим доступа: https://do.kpk.kss45.ru/course/index.php?categoryid=26 

 Файловый архив, режим доступа: https://kpk.kss45.ru/учебная-

работа/дистанционные-технологии/файловый-архив.html. 

 TeamViewer - программное обеспечение для удалённого контроля 

компьютеров, обмена файлами, видеосвязи и веб-конференций.  

 Skype. 

При проведении индивидуальных дистанционных занятий и занятий в малых 

группах используются ноутбуки с сенсорным экраном, позволяющие выполнять 

любые записи на экране с помощью стилуса. Для проведения онлайн-занятий с 

большой аудиторией обучающихся оборудованы кабинет онлайн-обучения и 

конференц-зал. 
 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА  

РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 

осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, 

тестирования, дифференцированного зачёта. 

№ Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля и 

оценки результатов обучения 

 Освоенные умения  

1 Разрабатывать фирменный стиль Анализ практических работ 

студентов 

2 Применять в разработке сайтов, 

программ современные стили дизайна  

Анализ степени усвоения 

теоретического материала. 

Анализ разработок сайтов, 

выполнения практических работ.  

https://do.kpk.kss45.ru/course/index.php?categoryid=26
https://kpk.kss45.ru/учебная-работа/дистанционные-технологии/файловый-архив.html
https://kpk.kss45.ru/учебная-работа/дистанционные-технологии/файловый-архив.html
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3 Формировать дизайн – концепцию при 

разработке сайта 

Наблюдения за деятельностью 

студентов во время выполнения 

практических заданий. 

Анализ эскизов, поисковых 

работ студентов и итоговых 

работ.  

4 Применять теоретические исторические 

знания в современных условиях 

Оценка овладения теоретическим 

материалом 

5 Находить необходимую информацию и 

использовать ее для самоорганизации и 

самообразования 

Оценка результатов 

деятельности студентов 
 

6 Выбирать шрифты, соответствующие 

поставленной задаче  

Оценка знаний студентов через 

практические работы 
 

7 Грамотно использовать цветовую гамму в 

разработке сайтов, программного 

обеспечения и.др. 

Оценка знаний студентов через 

практические работы, 

демонстрационные материалы: 

оформление презентаций, 

разработка сайтов, и.др. 

 Усвоенные знания  

1 Основные этапы и закономерности 

исторического развития дизайна 

Оценка овладения знаний в 

области истории дизайна 

2 Специфику работы медиадизайнера Проверка и оценка знаний через 

контрольные работы, устные 

ответы студентов 
3 Основные принципы и методы 

информационного дизайна 

4 Правила построения графической 

композиции, методы и средства 

построения цветовой гармонии 

Оценка результатов 

деятельности студентов при 

демонстрации практических 

работ. 

5 Графические характеристики шрифта, 

эстетику шрифтового дизайна 

Проверка и оценка знаний через 

контрольные работы, устные 

ответы студентов 

Оценка результатов 

деятельности студентов при 

демонстрации практических 

работ 

6 Отличия логотипа от эмблемы и 

фирменного стиля 
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