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1. ПАСПОРТ 

рабочей программы профессионального модуля 
 

ПМ.02  Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения 

отраслевой направленности 

 

    

[код]  [название профессионального модуля в соответствии с ФГОС]  

 

1.1. Область применения рабочей программы профессионального 

модуля 
 

Рабочая программа профессионального модуля является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО 

по специальности 09.02.05  Прикладная информатика (по отраслям) 
 [код]  [наименование специальности полностью] 

укрупненной группы специальностей 09.00.00  Информатика и 

вычислительная техника 
  

в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД): 

 Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения 

отраслевой направленности 
 [наименование вида профессиональной деятельности в соответствии с ФГОС (пункты 5.2.1-5.2n)] 

 

и соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 2.1. Осуществлять сбор и анализ информации для определения потребностей 

клиента. 

ПК 2.2. Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и 

информационные   ресурсы отраслевой направленности со статическим 

и динамическим контентом на основе готовых спецификаций и 

стандартов 

ПК 2.3. Проводить    отладку     и     тестирование     программного     

обеспечения     отраслевой направленности. 

ПК 2.4. Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения. 

ПК 2.5. Разрабатывать и вести проектную и техническую документацию. 

ПК 2.6. Участвовать в измерении и контроле качества продуктов. 

 

Программа профессионального модуля может быть использована: 

в рамках реализации специальности 09.02.05 Прикладная информатика (по 

отраслям) базовой подготовки очной формы обучения, в дополнительном 

профессиональном образовании. 

1.2. Цели и задачи профессионального модуля – требования к 

результатам освоения профессионального модуля 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе 

освоения профессионального модуля должен: 

иметь практический опыт: 
1.  сбора и анализа информации для определения потребностей клиента;  
2.  разработки и публикации программного обеспечения отраслевой 
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направленности со статическим и динамическим контентом на основе 

готовых спецификаций и стандартов; 
3.  отладки и тестирования программного обеспечения отраслевой 

направленности; 
4.  адаптации программного обеспечения отраслевой направленности; 
5.  разработки и ведения проектной и технической документации; 
6.  измерения и контроля характеристик программного продукта; 
7.  оптимизации программного кода с использование специализированных 

программных средств; 
8.  отладки программного кода на уровне межмодульных взаимодействий и 

взаимодействий с окружением; 

уметь: 
1.  проводить анкетирование и интервьюирование; 
2.  строить структурно-функциональные схемы; 
3.  анализировать бизнес-информацию с использованием различных методик; 
4.  формулировать потребности клиента в виде четких логических 

конструкций; 
5.  участвовать в разработке технического задания; 
6.  идентифицировать, анализировать и структурировать объекты 

информационного контента; 
7.  разрабатывать информационный контент с помощью языков разметки; 
8.  разрабатывать программное обеспечение с помощью языков 

программирования информационного контента; 
9.  разрабатывать сценарии;  
10.  размещать информационный контент в глобальных и локальных сетях; 
11.  использовать инструментальные среды поддержки разработки, системы 

управления контентом; 
12.  создавать анимации в специализированных программных средах; 
13.  работать с мультимедийными инструментальными средствами; 
14.  осуществлять выбор метода отладки программного обеспечения; 
15.  формировать отчеты об ошибках; 
16.  составлять наборы тестовых заданий; 
17.  адаптировать и конфигурировать программное обеспечение для решения 

поставленных задач; 
18.  осуществлять адаптивное сопровождение программного продукта или 

информационного ресурса; 
19.  использовать системы управления контентом для решения поставленных 

задач; 
20.  программировать на встроенных алгоритмических языках; 
21.  составлять техническое задание; 
22.  составлять техническую документацию; 
23.  тестировать техническую документацию; 
24.  выбирать характеристики качества оценки программного продукта; 
25.  применять стандарты и нормативную документацию по измерению и 
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контролю качества; 
26.  оформлять отчет проверки качества; 
27.  использовать программные продукты для графического отображения 

алгоритмов; 
28.  использовать выбранную среду программирования и средства системы 

управления базами данных; 
 

знать: 
1.  отраслевую специализированную терминологию; 
2.  технологии сбора информации; 
3.  методики анализа бизнес-процессов; 
4.  нотации представления структурно-функциональных схем; 
5.  стандарты оформления результатов анализа; 
6.  специализированное программное обеспечение проектирования и 

разработки информационного контента; 
7.  технологические стандарты проектирования и разработки информационного 

контента; 
8.  принципы построения информационных ресурсов; 
9.  основы программирования информационного контента на языках высокого 

уровня; 
10.  стандарты и рекомендации на пользовательские интерфейсы; 
11.  компьютерные технологии представления и управления данными; 
12.  основы сетевых технологий; 
13.  языки сценариев; 
14.  основы информационной безопасности; 
15.  задачи тестирования и отладки программного обеспечения; 
16.  методы отладки программного обеспечения; 
17.  методы тестирования программного обеспечения; 
18.  алгоритмизацию и программирование на встроенных алгоритмических 

языках; 
19.  архитектуру программного обеспечения отраслевой направленности; 
20.  принципы создания информационных ресурсов с помощью систем 

управления контентом; 
21.  архитектуру и принципы работы систем управления контентом; 
22.  основы документооборота; 
23.  стандарты составления и оформления технической документации; 
24.  характеристики качества программного продукта; 
25.  методы и средства проведения измерений; 
26.  основы метрологии и стандартизации. 
27.  языки формализации функциональных спецификаций 
28.  методологии и технологии проектирования и использования баз данных 
29.  технологии программирования 
30.  особенности выбранной среды программирования и системы управления 

базами данных 
31.  компоненты программно-технических архитектур, существующие 
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приложения и интерфейсы взаимодействия с ними 
32.  методы повышения читаемости программного кода 
33.  системы кодировки символов, форматы хранения исходных текстов 

программ 
34.  типы и форматы сообщений об ошибках, предупреждений 

* требования профессионального стандарта указаны курсивом 

 

 

1.3. Рекомендуемое количество часов на освоение программы 

профессионального модуля: 

всего часов 1629 , в том числе: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося - 1305 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося- 870 часов; 

самостоятельной работы обучающегося- 435 часов; 

учебной и производственной практики - 324 часа. 
   

 



 8 

 

2. Результаты освоения профессионального модуля 
Результатом освоения профессионального модуля является овладение 

обучающимися видом профессиональной деятельности  

 разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения 

отраслевой направленности, 
 [наименование вида профессиональной деятельности в соответствии с ФГОС (пункты 5.2.1-5.2n)] 

в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями. 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 2.1. Осуществлять сбор и анализ информации для определения 

потребностей клиента. 

ПК 2.2. Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и 

информационные   ресурсы отраслевой направленности со статическим 

и динамическим контентом на основе готовых спецификаций и 

стандартов. 

ПК 2.3. Проводить    отладку     и     тестирование     программного     

обеспечения     отраслевой направленности. 

ПК 2.4. Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения. 

ПК 2.5. Разрабатывать и вести проектную и техническую документацию. 

ПК 2.6. Участвовать в измерении и контроле качества продуктов. 

ОК 1 Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес 

ОК 2 Организовывать   собственную   деятельность, выбирать   типовые   

методы   и    способы выполнения профессиональных задач, оценивать 

их эффективность и качество. 

ОК 3 Принимать   решения   в   стандартных   и   нестандартных   ситуациях   

и   нести    за    них ответственность. 

ОК 4 Осуществлять поиск   и   использование   информации, необходимой   

для   эффективного выполнения профессиональных задач, 

профессионального и личностного развития. 

ОК 5 Использовать    информационно-коммуникационные    технологии    в    

профессиональной деятельности. 

ОК 6 Работать в коллективе и команде, эффективно общаться   с   коллегами, 

руководством, потребителями. 

ОК 7 Брать на себя ответственность за   работу   членов   команды 

(подчиненных), результат выполнения заданий. 

ОК 8 Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного 

развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать 

повышение квалификации. 

ОК 9 Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 
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3. Структура и содержание профессионального модуля 
 

3.1. Тематический план профессионального модуля 
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1  2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ПК. 2.2 02.01 Разработка, внедрение и 

адаптация программного 

обеспечения отраслевой 

направленности 

765 510 326  255    

  Раздел 1. Алгоритмизация 

и программирование на 

алгоритмических языках 

высокого уровня 

375 252 172  123  54 - 

ПК. 2.1  

ПК. 2.5 
 Раздел 2. Стандартизация 

разработки и внедрения 

программного обеспечения 

36 22 10  14  - 

ПК. 2.2 

 

 Раздел 3. Отладка и 

модульное тестирование 

программного обеспечения 

210 140 78  70   

 

 

 

180 

- 

ПК. 2.1 

ПК. 2.5 
 Раздел 4. 

Программирование на 

языках высокого уровня 

144 96 66  48  - 

ПК. 2.1 

ПК. 2.2 

 

02.02 Эксплуатация 

программного обеспечения 

Web-серверов и разработка 

Интернет-приложений 

(Web-дизайн) 

540 360 222 30 180 15 - 

  Раздел 5. Эксплуатация 

программного обеспечения 

Web-серверов и разработка 

Интернет приложений 

540 360 222 30 180 15 - 

  Учебная практика 234      234  
  Производственная 

практика (по профилю 

специальности), часов  

90       90 

  Всего: 1629 870 548 30 435 15 234 90 

 



3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю 
 

 ПМ.02  Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой 

направленности 

 

 [код]  [наименование модуля в соответствии с ФГОС]  

 
Номер разделов 

профессионального модуля 

(ПМ), междисциплинарных 

курсов (МДК) и тем, код, индекс 

формируемых компетенций 

Наименование разделов, тем. Содержание учебного материала, лабораторные работы и 

практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа (проект) (если 

предусмотрены) 

Объем часов 

Теор/пр+с.р. 

 

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

МДК 02.01 Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой информации 184/326+255  

Раздел 1 ПМ 02. Алгоритмизация и программирование на алгоритмических языках высокого уровня 73/109+94ср  

3 семестр 10/24 + 17 

Тема 1.1.  Основы алгоритмизации 4/0 

 Содержание   

 1. Свойства алгоритма  

4 

1 

2. Способы описания алгоритма. 2 

3. Типовые алгоритмические структуры. 3 

Тема 1.2.  Современные языки программирования. Язык программирования Python. 6/24 + 17  

 Содержание 6  

1 Современные языки программирования  

6 

1 

2 Введение в язык программирования Python. Python - высокоуровневый объектно-

ориентированный язык программирования. Основной словарь. Алфавит языка. 

Назначение специальных знаков. Знаки арифметических операций. 

 

3 

3 Циклы и работа со списками в Python 3 

 Практические занятия 24  

 1 Установка Python и настройка PyCharm. Структура программы на языке Python. 

Операции, переменные и литералы. Типы данных 

2  

2 Логика выполнения программирования: условный оператор в Python 2 

3 Работа со списками и кортежами 2 

4 Циклы и работа с текстом 2 

5 Условный оператор и работа с текстом. Типы операторов. 2 

6 Логика программирования с циклом и условием 2 

7 Функция и словари в Python 2 

8 Функции в Python 2 

9 Словари в Python 2 
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10 Распаковка списков в Python 2 

11 Функция filter в Python 2 

12 Функция map в Python.  Контрольная работа 2 

 Самостоятельная работа 17  

 1 Составить программы линейной структуры.  

17 

 

2 Составить программы разветвляющейся структуры. 
3 Составить программы с использованием операторов выбора. 
4 Составить программы с использованием операторов цикла. 

 Итого за 3 семестр 10/24+17   

 4 семестр 22/60+41  

Тема 1.2.  Современные языки программирования. Язык программирования Python 

(продолжение) 

10/50+27  

 Содержание (продолжение) 10  
4 Лямбда-функции в Python 2 3 

5 Функция range 2 3 

6 Функции ord и chr 2 3 

7 Библиотека GUI Tkinter 2 3 

8 Основы ООП: объекты, атрибуты, методы 2 2 

 Практические занятия (продолжение) 50  
 13 Обработка ошибок в Python 2  

14 Методы строк: join() 2 

15 Фильтрация вывода словаря 2 

16 Класс Button в Tkinter 2 

17 Генераторы в Python 2 

18 Обработка событий в Tkinter 2 

19 Callback функции 2 

20 Вычисление среднего в Python 2 

21 Работа с кодировками в Python 2 

22 Реализация примитивного поиска 2 

23 Сохранение объектов в файл 2 

24 Формированный вывод текста  2 

25 Менеджер контекста with 2 

26 Модуль Random 2 

27 Работа с Git  в PyCharm 2 

28 Команда commit 2 

29 Использование f-строк для интегрирования файлов 2 
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30 Чтение данных из файла 2  

31 Модуль Redex-регулярные выражения 2 

32 Квалификаторы в регулярных выражениях 2 

33 Обработка цикла при помощи регулярных выражений 2 

34 Калькулятор с проверкой ввода 2 

35 Фраймворк Django. Установка 2 

36 Создание и запуск Django-проекта 2 

37 Создание контроллеров страниц. Размещение проекта на веб-сервере. 2 

 Самостоятельная работа 27  
 5. Составить программы с использованием подпрограмм  

 

 

27 

 

6. Составить программы с использованием строковых переменных 
7. Составить программы с использованием массивов 
8. Составить программы с использованием множественного типа данных 
9. Составить программы с использованием текстовых файлов. 
10. Составить программы с использованием массива записей. 
11.  Создать графическое отображение алгоритмов с использованием программных 

продуктов 

Раздел 2 ПМ 02. Стандартизация разработки и внедрения программного обеспечения 12/10+14   

Тема 2.1.  Основы стандартизации 2/0+2 

 Содержание   

ОК 2 

ОК 4 

ПК 2.6 

ПК 2.7 

1 Закон «О техническом регулировании» от №184  27.12.2002 

2 

1 

2 

Органы и подсистемы ГСС РФ. Уральский ЦСМ. Международная организация по 

стандартизации - ИСО. Международная электротехническая комиссия - МЭК. 

Межгосударственный совет по стандартизации стран СНГ. Стандартизация, стандарт, 

Госстандарт, нормативный документ, технический регламент 

2 

3 
Задачи ГСС РФ. Объект, область, уровень стандартизации. Категории стандартов. 

Порядок разработки стандартов. Требования к изложению стандарта 

2 

4 

Системность и комплектность стандартизации. Динамичность и опережающее 

развитие стандартов, комплексная и опережающая стандартизация, агрегатирование и 

унификация. Параметрическая стандартизация. 

2 

 
Самостоятельная работа 2  

1. Классифицировать международные и региональные организации по стандартизации; 

Тема 2.2.  Стандарты составления и оформления технической документации 6/2+4  

 Содержание   

ОК 2 

ОК 4 

ПК 2.6 

 

Система классификации и кодирование технико-экономической информации 

(ЕСККТЭИ). Обозначение изделий и конструкторских документов. Виды 

конструкторских и технических документов. Сборники ЕСКД, ЕСПД. Классификатор 

 

 

 

2 
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ПК 2.7 ЕСКД. Производственная документация  

 

6  

ГОСТ 19.701-90 (ИСО 5807-85) ЕСПД (Единая система программной документации). 

Схемы алгоритмов, программ, данных и систем. Условные обозначения и правила 

выполнения. 

2 

 
ГОСТ 7.70-2003 ССИБИД Описание баз данных и машиночитаемых 

информационных массивов. Состав и обозначение характеристик 

2 

 
ГОСТ 7.73-96 ССИБИД. Поиск и распространение информации. Термины и 

определения. 

2 

 ГОСТ ИСО 8601-2001 СИБИД. Представление дат и времени. Общие требования. 2 

 
ГОСТ 19.005-85 ЕСПД.   Р-схемы алгоритмов и программ. Обозначения условные 

графические и правила выполнения. 

2 

 ГОСТ 19.101-77 ЕСПД. Виды программ и программных документов. 2 

 ГОСТ 19.102-77 ЕСПД. Стадии разработки. 2 

 ГОСТ 19.105-78 ЕСПД. Общие требования к программным документам. 2 

 
ГОСТ 19.106-78 ЕСПД Требования к программным документам, выполненным 

печатным способом. 

2 

 
ГОСТ 19.201-78 ЕСПД. Техническое задание. Требования к содержанию и 

оформлению. 

2 

 
ГОСТ 19.301-79 ЕСПД. Программа и методика испытаний. Требования к содержанию 

и оформлению. 

2 

 ГОСТ 19.402-78 ЕСПД. Описание программы 2 

 ГОСТ 19.401-78 ЕСПД. Текст программы. Требования к содержанию и оформлению. 2 

 
ГОСТ 19.504-79 ЕСПД. Руководство программиста. Требования к содержанию и 

оформлению. 

2 

 ГОСТ 19.601-78 ЕСПД. Общие правила дублирования, учета и хранения 2 

 
ГОСТ 34.003-90 ИТ (Информационная технология). Комплекс стандартов на 

автоматизированные системы. Термины и определения. 

2 

 
ГОСТ 34.201-89 ИТ. Комплекс стандартов на автоматизированные системы. Виды, 

комплектность и обозначение документов при создании автоматизированных систем 

2 

 
ГОСТ 34.320-96 ИТ. Система стандартов по базам данных. Концепции и 

терминология для концептуальной схемы и информационной базы 

2 

 
ГОСТ 34.321-96 ИТ. Система стандартов по базам данных. Эталонная модель 

управления данными 

2 

 
ГОСТ 34.601-90 ИТ. Комплекс стандартов на автоматизированные системы. 

Автоматизированные системы. Стадии создания 

2 

 
ГОСТ 34.602-89 ИТ. Комплекс стандартов на автоматизированные системы. 

Техническое задание на создание автоматизированной системы 

2 

 ГОСТ 34.603-92 ИТ. Виды испытаний автоматизированных систем 2 
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 ГОСТ Р 52292-2004 ИТ. Электронный обмен информацией. Термины и определения 2 

 

Характеристики качества программного продукта.  

ГОСТ Р ИСО/МЭК 9126-93 ИТ. Оценка программной продукции. Характеристики 

качества и руководства по их применению 

2 

 ГОСТ Р ИСО/МЭК 14764-2002 ИТ. Сопровождение программных средств 2 

 
ГОСТ Р ИСО/МЭК 15026-2002 ИТ. Уровни целостности систем и программных 

средств 

2 

 
ГОСТ Р ИСО/МЭК 15910-2002 ИТ. Процесс создания документации пользователя 

программного средства 

2 

 
РД 50-682-89 Комплекс стандартов и руководящих документов на 

автоматизированные системы. Общие положения 

2 

 Практические занятия   

2 

 

 
1. Оформление схемы программы и основной надписи 

 

2. Оформление схемы данных 

 Самостоятельная работа  4 

 
 

2. Выполнение творческой работы «Категории стандартов»; 

3. Оформление схем программы и схем данных; 

Тема 2.3.  Метрология и средства измерений 4/8+8  

 Содержание 4  

ОК 2 

ОК 4 

ПК 2.6 

ПК 2.7 

1. Основы метрологии. Методы и средства проведения измерений. Основные положения 

о видах и методах измерений ГМС, задачи государственной метрологической 

службы.  Государственный метрологический контроль и надзор. Поверка и 

калибровка средств измерений. 

4 

2 

2. Технологические стандарты разработки информационного контента. 

Стадии разработки ТД. Порядок разработки, согласования и утверждения ТД. 

Бумажная и электронная  формы ТД. Примерные нормы времени на разработку 

текстовой ТД. (ГОСТ 2.103 – 68, ГОСТ 2.118 -73, ГОСТ 2.119 – 73, ГОСТ 2.120 – 73, 

ГОСТ 2.902 -68, ГОСТ 2.053 -2006) 

2 

3. Нормоконтроль, учет, хранение и оборот ТД. Внесение изменений в техническую 

документацию. Информационная защита ТД. 

2 

4. Разделы и подразделы технического задания (ГОСТ34.602-89). Состав и содержание 

разделов документа  по РД50-34.698 - 90 

2 

5. Виды испытаний и общие требования к их проведению (ГОСТ 34.603 – 92) 2 

 Практические занятия  8  

ОК 2 

ОК 4 

ПК 2.6 

ПК 2.7 

1. Разработка технического задания по образцу 

 

8 
 

2. Разработка описания информационного и программного обеспечения АС по шаблону 

3. Разработка теста для автономных испытаний 

4. Разработка инструкции пользователя 
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5. Разработка паспорта и формуляра 

 Самостоятельная работа  8 

ОК 2      ОК 4 

ПК 2.6 

ПК 2.7 

1. Разработка технического задания на автоматизированную систему; 

8 2. Разработка инструкции пользователя; 

3. Разработка паспорта и формуляра. 

 Итого за 4 семестр 22/60+41 

 5 семестр 60/98+79  

Раздел 1 ПМ 02. Алгоритмизация и программирование на алгоритмических языках высокого уровня 

(продолжение) 

  

МДК 02.01 Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой информации    

Тема 1.3.  Программное обеспечение проектирования и разработки информационного контента 56/52+44  

 Содержание 56  

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.1 

ПК 2.2. 

ПК 2.3 

1 Источники информации. Анкетирование и интервьюирование. 2 3 

2 Методики анализа бизнес-процессов и проектов.  2 2 

3 Назначение и состав функциональных подсистем ИС. Структурно-

функциональные схемы. 

2 2 

4 Функциональный принцип  2 2 

5 Предметный принцип 2 2 

6 Методы проектирования ИС. Архитектура и принципы работы системы 

управления контентом. 

2 3 

7 Математический аппарат технологических сетей проектирования 2 2 

8 Требования ГОСТ 34601-90 2 1 

9 Объекты и цели обследования ИС 2 2 

10 Программа обследования ИС 2 3 

11 Универсум технических средств информационной базы 2 2 

12 Основные положения по ИС. Информативное обеспечение 2 2 

13 Системы технологических процессов обработки данных 2 3 

14 Методы ведения проекта. Этапы внедрения 2 3 

15 Объктно-ориентированное программирование. Событийное 

программирование 

2 3 

16 Виды стандартов. ISO/IES 12207: 1995-08-01 2 1 

17 Основы информационной безопасности. Безопасность программного кода 2 2 

18 Основы сетевых технологий. 2 2 

19 Параметрический поток. Технологическая цель проектирования. Модель 

функций, модель процессов. Правила конфиденциальности 

2 2 
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20 История возникновения CASE-средств 2 1 

21 Реализация структуры данных и её соотв. Функции ИС 2 3 

22 Основные идеи функционально-ориентированных CASE-технологий, SADT 2 2 

23 История возникновения ERwin. Физическая и логическая моделированная 

система 

2 1 

24 Диаграмма сущность-связь. Модель данных, основанная на ключах 2 2 

25 Язык моделирования унифицированный - UML 2 2 

26 Унификация. Комплексные области UML 2 2 

27 Строительные блоки UML. 4 типа сущностей. 9 типов диаграмм 2 3 

28 Жизненный цикл разработки ПО 2 2 

 Практические занятия 52  

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.1 

ПК 2.2. 

ПК 2.3 

1. Построение структурно-функциональных схем. 2  

2 Проектирование ИС. Использование команд 2 

3 Использование CASE-технологии 2 

4 Планирование и анализ требований 2 

5 Проведение анкетирования и интервьюирования. 2 

6 Анализ бизнес информации с использованием различных методик 2 

7 Иерархические и сетевые ресурсы. Анализ предметной области 2 

8 Идентификация в анализ структурных объектов информационного контента 2 

9 Формирование потребностей клиента в виде четких логических конструкций 2 

10 Создание комплексной диаграммы в BPWin 2 

11 Создание диаграмм, узлов и FEO диаграммы в BPWin 2 

12 Разветвление и слияние моделей 2 

13 Использование критериев. Адаптация и конфигурация программного 

обеспечения для решения поставленных задач. 

2 

14 Ключевые абстракции. Классы. Приёмы моделирования  2 

15 Создание сценария в BPWin 2 

16 Общие механизмы UML. Типичные приёмы моделирования 2 

17 Стоимостный анализ 2 

18 Создание диаграмм IDEFЗ 2 

19 Методика работы с сущностями и атрибутика при проектировании ИС 2 

20 Методика работы с доменами при проектировании ИС 2 

21 Создание логической и физической модели данных в ERWin 2 

22 Архитектура ПО для ИС с помощью UML. Моделирование системных 

архитектур 

2 
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23 Интегрированная среда разработки Rational Rose 2 

24 Создание диаграмм прицедентов в Rational Rose 2 

25 Создание диаграмм последователей Rational Rose 2 

26 Создание кооперативной диаграммы Rational Rose 2 

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.1 

ПК 2.2. 

ПК 2.3 

Самостоятельная работа 44  

1. Анкетирование и интервьюирование. 4  

2. Работа с иконками проекта. 8 
3. Динамическое изменение размеров и положения формы на экране. 8 
4. Управление прозрачностью формы и компонентов. 8 
5. Обработка ошибок при доступе к файлам. 8 
6 Организация случайной последовательности без повторов чисел 8 

Тема 1.4.  Язык программирования JavaaScript.   Разработка приложений на языке JavaaScript 4/46+35  

 Содержание 4  

 1. Язык сценариев JavaScript 2 2 

5. Функции JavaScript 2 3 

 Практические занятия 44  

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.1 

ПК 2.2. 

ПК 2.3 

1 Отработка событий в JavaScript 2  

2 Ветвление - конструкция языка программирования. Организация ветвление 4 

3 Встроенные объекты JavaScript 4 

4 Функции. Описание и использование 4 

5 Условный оператор и оператор Switch 4 

6 Встроенные объекты 4 

7 Вывод информации методом write 4 

8 Объекты клиента 8 

9 Работа с переключателем в JavaScript 4 

10 Работа с объектами в JavaScript 4 

11 Работа со списками  в JavaScript 4 
 Самостоятельная работа 35  

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.1 

ПК 2.2. 

ПК 2.3 

1. Исследование совместимости различных версий JavaScript.  8  

2. Установка и настройка WebStorm. 8 

3. Изучение рекурсивных алгоритмов. 8 

4. Изучение формата XML и примеров его применения. 11 

  Итого за 5 семестр 60/98+79  

  6 семестр 62/78+70  

Раздел 3 ПМ 02. Отладка и модульное тестирование программного обеспечения 62/78+70  

Тема 3.1.  Отладка программного обеспечения  8/28+18  
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 Содержание   

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.4 

1. Диаграммы UML. Межсистемные интерпретации и драйверы.  2 1 

2 Процесс отладки ПО. Задачи отладки программного обеспечения. Методы отладки 

программного обеспечения. Инструменты отладки. Методы повышения читаемости 

программного кода. 

2 2 

3. Задачи и цели тестирования 2 3 

4. Методы тестирования  2 3 

 Практические занятия 28  

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.4 

1. Работа с пакетами в Rational Rose 2 

2.  Метод выбора отладки ПО 2 

3.  Создание функциональных тестов 2 

4. Тесты функций чёрного ящика 2 

5. Составление плана сборки программы по архитектуре 2 

6. Выборка уровней тестирования для предложенной программы 2 

7. Адаптивное сопровождение ПО для решения поставленных задач 2 

8. Адаптивное сопровождение ПО или информационного ресурса 2 

9. Выбор характеристик качественной оценки ПО 2 

10 Применение стандартов документов по нумерации контроля качеств 2 

11 Оформление анкеты и отчета проверки качества 2 

12 Оформление системы проверки качества 2 

13 Конфигурация ПО для решения поставленных задач   2 

14 Системное тестирование ПО.  2 

 Самостоятельная работа 18 

ОК 1 – ОК 9 

ПК 2.4 

1 Примеры модульных тестов 6 

2 Примеры интеграционных тестов 6 

3 ПО для тестирования: Selenium 6 

Тема 3.2.  Отладка графического интерфейса пользователя 54/50+52 

 Содержание   

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.1 – ПК 2.4 

1. Процесс адаптации ПО метрики по ISO 9126.1991 2 2 

2. Принципы ООП 4 2 

3. Концепция RAD 2 2 

4. Библиотека визуальных компонентов 2 2 

5 Свойства формы 2 2 

6 Запись кода программы 2 3 

7 Работа с массивами 2 3 

8 Виды кнопок и их особенности 2 3 
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9 Компоненты «выпадающий список» 2 3 

10 Работа с файлами 2 3 

11 Работа с мультимедиа 2 3 

12 Реализация слайд-шоу 2 3 

13 Реализация проигрывателя  2 3 

14 Приложение с несколькими формами 2 3 

15 Приложение с несколькими формами 2 3 

16 Приложение с несколькими формами 2 3 

17 Язык программирования Python. Списки 2 3 

18 Динамические и статические типизации. Преимущества и недостатки 2 3 

19 Изменяемые и неизменяемые циклы данных. Кортежи 2 3 

20 Ассоциативные массивы и их таблицы. Словари  2 3 

21 Циклы – интерпретаторы. Оператор «in»  2 3 

22 Области видимости переменных. Функции в Python 2 3 

23 Функция «map». Call back –функции 2 3 

24 Функция «zip». Оператор «*» 2 3 

25 Комплексы и работы с ним: «with» 2 3 

26 Регулярные выражения. Квантификаторы  2 2 

 Практические занятия 50  

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.1 – ПК 2.4 

1 Запись кода программы 2 

2 Работа с массивами 2 

3 Программа с компонентами Label, Button 2 

4 Программа с компонентами Label, Button 2 

5 Программа вычислительной суммы чисел 2 

6 Программа сортировки одномерного массива 2 

7 Динамическое создание элементов 2 

8 Программа «Библиотека» 2 

9 Программа «Блокнот» 2 

10 Программа «Таблица умножения» 2 

11 Работа со строками: методы «strip», «join», «split» 2 

12 Работа со строками: методы «split», «count», «.index» 2 

13 Поиск данных в тексте при помощи регулярных выражений  2 

14 Поиск слов на заданную букву в тексте 2 

15 Генераторы и их отличие от циклов 2 

16 Оператор вхождения «in» 2 
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17 Модуль «random». Подключение к коду 2 

18 Пакетные менеджеры и их роль в доставке ПО к потребителю. Pip 2 

19 Стили оформления кода. Snake case и Camel case. Регистрозависимость PEP-8 2 

20 Программы тестирования 2 

21 Работа с циклом в Python 2 

22 Приложение с графическим интерфейсом 2 

23 Библиотека «tkinter» для создания git 2 

24 f-строки в Python 2 

25 Работа с файлами Python 2 

 Самостоятельная работа 52 

 1 Решение задач с использованием базовых типов 6 

2 Решение задач с использованием универсальных коллекций 6 

3 Решение задач с использованием рекурсии 8 

4 Решение задач сортировки 8 

5 Решение задач с поиском 8 

6 Решение задач со строками 8 

7 Решение вычислительных задач 8 
  Итого за 6 семестр 62/78+70 

7 семестр 30/66 + 48 

Раздел 4 Программирование на языках высокого уровня 30/66 + 48 

Тема 4.1.  Программирование на языке Java 30 

 Содержание   

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.1- ПК 2.3 

1 Принципы объектно-ориентированного программирования. Наследование 2 2 

2 Принципы объектно-ориентированного программирования. Инкапсуляция 2 2 

3 Принципы объектно-ориентированного программирования. Полиморфизм  2 2 

4 Множественное наследование и  интерфейсы. 2 2 

5 Особенности языка Java. Именование. Циклы в Java. 2 2 

6 Архитектура программного обеспечения отраслевой направленности. 2 2 

7. Структура Java - приложения 2 3 

8 Особенности среды IDEA. Запуск приложения. 2 3 

9 Ввод и вывод данных в консоли (Java). 2 3 

10 Графический интерфейс пользователя (CMI) 2 3 

11 Классы JFrame, JPanel,  JLabel,  Jbutton 2 2 

12 Обработка событий в Java: EventListener 2 3 

13 Шаблоны GUI в Java. 2 2 

14 Преобразование типов в Java. 2 3 

15 Работа с регулярными выражениями в Java. 2 2 
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 Практические занятия 66  

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.1- ПК 2.3 

1 Системы контроля версий: Cit  GitLab 2  

2 Развертывание GitLab на сервере 2 
3 Создание репозитория на GitLab 2 
4 Fork репозитория на GitLab 2 
5 Клонирование репозитория в IDE 2 
6 Создание коммитов в в репозитории 2 
7 Push на сервер GitLab 2 

8 Создание Merge Request 2 
9 Работа с fork в GitLab 2 
10 Решение проблем с Push в IDE 2 
11 Перемещение между версиями проекта 2 
12 Сравнение изменений в файле через IDE 2 
13 Удаление файлов из репозитория 2 
14 Приложение «Hello, world!» на Java. 2 
15 Компиляция и запуск через  bat файлы 2 
16 Запуск приложения в IDE IDEA. 2 
17 Работа с горячими клавишами в IDEA. 2 
18 Приложение с вводом данных на Java. 2 
19 Работа с русскими буквами в Java. 2 
20 Приложение с GUI на Java. 2 
21 Работа с параметрами, передаваемыми в командной строке 2 
22 Работа с JFrame: размер и положение элементов 2 
23 Работа с Content Pane: вывод текста 2 
24 Шаблоны: Grid Layout 2 
25 Шаблоны: BorderLayot 2 
26 Шаблоны: Flow Layout 2 
27 Шаблоны: BoxLayout 2 
28 Шаблоны: CardLayout 2 
29 Работа с текстом в JLabel: get и  set 2 
30 Создание массива кнопок 2 
31 Обработчик нажатий на кнопки 4 
32 Процессинг математического выражения 2 

 Самостоятельная работа 48  

ОК 1 – ОК 9 

 

ПК 2.1- ПК 2.3 

1 Примеры иерархии классов 2  

2 Примеры полиморфизма 2 
3 Сравнение Camel Case и Snake Case 2 
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4 Сочетания клавиш в IDEA. 2 
5 Сравнение UX и UI 2 
6 История SVC систем 2 
7 Создание личного репозитария 2 
8 Клонирование репозитария 2 
9 Fork, open, clone 2 
10 Создание   на сервере Push 2 
11 Работа с Merge Request 2 
12 Работа с Git в IDEA. 2 
13 Создание  коммитов 2 
14 Создание консольных приложений 2 
15 Работа с bat файлами 2 
16 Расчет среднего арифметического 2 
17 Вывод русских букв в консоли 2 
18 Приложение, открываемое в центре экрана 2 
19 Вывод таблицы умножения 2 
20 Работа с Grid Layout 2 
21 Работа с FlowLayout 2 
22 Создание зала кинотеатра. Реализация бронирования мест в зале 6  

ЭКЗАМЕН   

Итого за 7 семестр 30/66+48  

МДК 02.02 Эксплуатация программного обеспечения Web-серверов и разработка Интернет-приложений 

(Web-дизайн) 
108/222+30кр+180  

Раздел 5. Эксплуатация программного обеспечения Web-серверов и разработка Интернет-приложений  108/222+30кр+180 

5 семестр 34/78+56 
Тема 5.1.  Введение в Web-технологии 4/0+2 

 Содержание   

ПК 2.1 

ПК 2.3 

1 Введение в Web-технологии. Основы сетевых технологий. Стандартизация в 

Интернет. Механизм расположения и нахождения сайта в сети Интернет. Основные 

понятия. Введение в клиент-серверные технологии Веб. Протокол HTTP.  

2 

2 

2 Введение в Web-технологии. Принципы построения информационных ресурсов. 

Статические и динамические страницы. Этапы разработки сайта. Структура сайта. 

Требования к именам. Абсолютный и относительный пути. 

2 

2 

 Самостоятельная работа 2  

 2 Прикладные протоколы Интернет. Пример html-кода. 

Тема 5.2.  Язык гипертекстовой разметки HTML 6/16+12 

 Содержание   

ПК 2.1 1 Язык гипертекстовой разметки HTML. Создание страниц в текстовом 6 2 
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ПК 2.3 редакторе Блокнот. Сохранение файлов в формате *.html, выбор кодировки при 

сохранении, просмотр html-кода, редактирование кода и пересохранение. 

2 Понятие тега. Понятие атрибута тега. Парные и непарные теги. Вложенность тегов. 

Основные теги. Структура страницы. Служебные теги. Теги для работы с текстом. 

Теги для создания списков и таблиц. Теги создания форм. 

2 

3 Понятие цветовой палитры RGB и работа с ней. Работа с изображениями. Понятие 

гиперссылки. Понятие якоря. 

2 

4 Инструментальная среда поддержки разработки информационного контента 

Кompozer 

2 

 Практические занятия 14  

ПК 2.1 

ПК 2.3 

1 Создание страниц в текстовом редакторе Блокнот. Структура страницы. Служебные 

теги. Структура кода. 
2 

2 Оформление и редактирование текста 2 

3 Графика и гиперссылки 2 

4 Создание таблиц, вложенные таблицы 2 

5 Создание таблиц 2 

6 Формы на странице 2 

7 Использование инструментальной среды поддержки разработки информационного 

контента Кompozer 
2 

 Контрольная работа 2 

 Самостоятельная работа 12 

ПК 2.1 

ПК 2.3 

1 Разработка информационного контента с помощью языка разметки  
12 

2 Теги вывода изображений. Теги для вывода текста. Работа с кодом.  

Тема 5.3.  Программы-браузеры 4/2+4 

 Содержание   

ПК 2.1 

ПК 2.3 

1 Программы-браузеры. Браузер Microsoft Internet Explorer. Основное меню. 

Настройка свойств страниц. Соответствие стандарту отображения страниц. 

4 

3 

2 Браузер Opera. Основное меню. Настройка свойств страниц. Соответствие стандарту 

отображения страниц. 

3 

3 Браузер Mozilla Firefox. Основное меню. Настройка свойств страниц. Соответствие 

стандарту отображения страниц. 

3 

4 Понятие кроссбраузерности. Основные отличия в интерпретации кодов страниц.  2 

 Практические занятия 2  

 1 Работа с настройкой отображения страниц в различных браузерах. 

 Самостоятельная работа 4 

 1 Обзор современных браузеров. История браузеров. 

Тема.5.4.  Каскадные таблицы стилей 8/8+6 

 Содержание   
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1 Каскадные таблицы стилей.  Понятие CSS.  Преимущества использования. 

Подключение CSS к HTML. Внешние, внутренние и встроенные таблицы стилей. 

8 

3 

2 Правила и селекторы CSS. Селектор по идентификатору. Селекторы по классу. 

Контекстный селектор. Группировка селекторов. Псевдоэлементы и псевдоклассы. 

3 

3 Знакомство с Php-storm 2 

 

Практические занятия 8  

1 Создание и подключение CSS. 

8 

 

2 Знакомство с Php-storm 

3 Группировка селекторов CSS 

ПК 2.5 

Самостоятельная работа  

1 Создание и подключение CSS. Свойства CSS изображений. Адаптация для 

мобильных устройств. 
6 

Тема 5. 5. Системы управления контентом (CMS) 4/14+4  

 Содержание 4  

ПК 2.3 
1. Способы работы со статическими файлами: раздача сервера и CDN 2 2 

2 Валидация HTML кода  2 2 

 Практические занятия 14  

ПК 2.1 – ПК 2.3 

1. Создание меню сайта 2  

2 Создание формы входа в систему 2 

3 Создание формы входа в систему 2 

4.  Создание формы регистрации в системе 2 

5 Создание шапки и подвала сайта 2 

6 Создание формы обратной связи 2 

7 Раздел «head» и его содержание 2 

 Самостоятельная работа 4 

 
1 Примеры CDN ресурсов 2 

2 Проверка валидности сайта mail. ru 2 

Тема 5.6.  Разработка backend сайта с использованием Framework 8/38+28  

 Содержание 8  

ПК 2.2 

1 DOM -модель документа  2 2 

2 Языки сценариев JavaScript. Объектно-ориентированное программирование 2 2 

3 Работа с DOM – моделью документа с использованием JS 2 3 

4 Асинхронное  web- приложение 2 3 

 Практические занятия 38  

 

ПК 2.1 – ПК 2.3 

1 Разделение разработки на «backend» и «frontend» 2 

2 Уровни разработки «backend»: CMS, framework, pure code 2 
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3 Framework «Django» 2 

4 Смарт проекты Django. Структура 2 

5 Архитектура: MVC 2 

6 Создание контроллера и шаблон главной страницы 2 

7 Работа со статическими файлами в Django 2 

8 Наследование шаблонов в Django 2 

9 Передача контекста в шаблон 2 

10 Основы работы bd на уровне ORM 2 

11 Механизм миграций 2 

12 Создание моделей в Django 2 

13 Вывод данных из моделей в шаблоны 2 

14 Динамические URL-адреса в шаблонах 2 

15 Шаблонный теги и фильтры 2 

16 Пространство имён при работе с шаблонами  2 

17 Диспетчер адресов приложения. Функция «inclide» 2 

18 Приложение аутентификации в проекте.  2 

19 Работа с медиа-файлами в Django 1 

20 Контрольная работа 1 

 Самостоятельная работа 28  

ПК 2.2 

1 Примеры структур Django модели 2  

2 Работа с кодом 6 

3 Сравнение трудозатрат 2 

4 Роль модели 2 

5 Примеры запросов 2 

6 Примеры миграций 2 

7 Примеры использования пространств имен 6 

8 Типы медиафайлов 6 

Итого за 5 семестр 34/78+56   

6 семестр 30/40+30кр+50  

Тема 5.7. Основы языка PHP 14/8+20  

 Содержание 14  

ПК 2.1 – ПК 2.3. 

1 Язык PHP. История PHP. Особенности синтаксиса 2 2 

2 Работа с web-сервером: папки и их назначение 2 3 

3 Подключение шаблонов в PHP: «inclide» и «require» 2 3 

4 Условный оператор и конструкция «switch» 2 3 
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5 Get и Post - запросы 2 3 

6 Подключение к bd «MySQL» в php, процедурный стиль 2 3 

7 Работа с phpmyadmin. Создание bd пользователей 2 3 

 Практические занятия 8  

ПК 2.1 – ПК 2.3. 

1 Создание страницы «index.php». 2  

2 Работа с переходами между вкладками в php 2 

3 Работа с данными формы в PHP 2 

4 Работа с данными формы в PHP 2 

 Самостоятельная работа 20  

ПК 2.1 – ПК 2.3. 

1 История PHP 3  

2 Роль файла htaccess 3 

3 Работа с кодом 7 

4 Протокол HTTP 4 

5 Список аргументов функции mysqli-connect 3 

Тема 5.8. Основы языка SQL 4/12+0  

 Содержание 4  

 
1 Основы языка SQL 2 2 

2 Основы языка SQL 2 2 

 Практические занятия 12  

 
1 Реализация аутентификации пользователя на сайте в php 10 

2 Работа со стилем «action» в меню 2 

Тема 5.9. Альтернативный PHP синтаксис 12/20+15  

 Содержание 12  

ПК 2.1 

ПК 2.3 

1 Альтернативный PHP синтаксис 2 3 

2 Использование библиотеки Bootstrap для работы со стилями 2 3 

3 Синхронные и асинхронные запросы. Технология AJAX  2 3 

4 REST full подход к реализации web-приложения 2 3 

5 Хранение данных скриптов: сессий и cookie 2 3 

6 Тернарный оператор в php 2 3 

 Практические занятия 20  

 

1 Работа с альтернативным синтаксисом в шаблонах 2 

2 Интеграция Bootstrap проекта 4 

3 Реализация AJAX при помощи библиотеки jQuery 4 

4 Реализация REST full средствами php 6 

5 Реализация пункта «Запомнить» на сайте через cookie 2 
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6 Работа с сессиями в php 2 

 Самостоятельная работа   

 1 Работа с кодом 15  

Тема 5.10. Курсовое проектирование 0/30+15 3 

ОК 1 – ОК 9 

ПК 2.1 – ПК 2.7 

Практические занятия 30  

1 Работа над курсовым проектом 30 

Самостоятельная работа 15 

1. Работа над курсовым проектом 15 

 Экзамен -  

 Итого за 6 семестр 30/40+30кр+50  

  7 семестр 24/66 + 45  

Тема 5.11. Web серверы и frontend часть сайта 24/66 + 45  

 Содержание 24  

ПК 2.1 - ПК2.3 

1 Web серверы: apache u uginx 2 1 

2 Понятие сокета. Порты: ssh,  https, ftp 2 2 

3 Работа с объектами в JS 2 3 

4 Работа с ДОМ – моделью в JS 2 3 

5 Настройка сервера для хостинга 2 2 

6 Понятие  PROXY сервера 2 2 

7 Настройка учетных записей в Ubuntu 2 3 

8 Работа с правами доступа в Ubuntu 2 3 

9 Установка и настройка сервера 2 3 

10 Установка ПО из депозитария 2 2 

11 Работа со статическими файлами 2 3 

12 Работа со стилями: flex 2 3 

 Практические занятия 66  

ПК 2.1 - ПК2.3 

1 Создание элементов DOM в JS 4 

2 Работа с Node child и parent 2 

3 Выделение элементов DOM 4 

4 Реализация корзины пользователя 4 

5 Drag and Drop для корзины 4 

6 Создание калькулятора в JS 4 

7 Работа с DN. Плюсы и минусы 2 

8 Отладка кода JS в браузере 4 

9 Модальные окна в JS 4 

10 Работа с массивами в JS 4 

11 Версия макета в Figma 8 

12 Работа со стилями CSS 4 
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13 Работа с событиями в JS 4 

14 Настройка Ubuntu для Web 2 

15 Установка и настройка nginx 4 

16 Развертывание проекта на Web сервере 4 

17 Адаптивная верстка. Контрольная работа 4 

 Самостоятельная работа 45 

ПК 2.1 - ПК2.3 

1 История nginx 2 

2 Порты сетевых протоколов 2 

3 Просмотр DOM в браузере 2 

4 Примеры PROXY 2 

5 Создание super user 2 

6 Создание таблицы в JS 2 

7 Удаление child Node 2 

8 Игра: попади в ворота 2 

9 Создание слайдшоу 2 

10 Удаление картинок через drag and drop 2 

11 Дизайн калькулятора 2 

12 Примеры CDN 2 

13 Просмотр переменных 2 

14 Модальное окно login 2 

15 Игра «Змейка» 2 

16 Примеры версток 2 

17 Работа с flex 2 

18 Примеры верстки 2  

19 Установка vsftpd 2  

20 Настройка PROXY 2  

21 Проверка работы сервера извне 2  

22 Верстка для Tablet 2  

23 Верстка для Phone 1 

  Итого за 7 семестр 24/66 + 45  

  8 семестр 20/38+29  

Тема 5.12. Тестирование и развертывание сайта 20/38+29  

 Содержание 20  

ПК 2.4 

1 Тестирование Web ресурса 2 2 

2 Тестирование логина и регистрации 2 3 

3 Развертывание ресурса на сервере  2 3 

4 Установка и настройка Gunicorn 2 3 

5 Установка и настройка nginx 2 3 
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6 Настройка Deployment в Pycharm 2 3 

7 Работа с REST api, ответы сервера 2 2 

8 Работа с REST api, аутентификация 2 2 

9 Работа с REST htaccess 2 2 

10 URL,  URI   и URN - адреса 2 1 

 Практические занятия 38  

ПК 2.4 

 Работа с БЭМ 6 

 Работа с canvas в JS 4 

 Установка и проверка Gunicorn 3 2 

 Настройка  и проверка Pycharm Deployment 2 

 Создание службы Gunicorn 3 4 

 Установка nginx 2 

 Настройка nginx для работы с Gunicorn 3 2 

 Настройка nginx для раздачи статики 2 

 Тестирование Django - проекта 2 

 Тестирование контроллеров 2 

 Тестирование логина 2 

 Тестирование регистрации  2 

 Работа с REST api 6 

 Самостоятельная работа 29 

ПК 2.4 

 Примеры имен классов на реальных ресурсах 4 

 Работа с программами Gunicorn 3 4 

 Анализ логов  Gunicorn 3 4 

 Альтернатива через CDN – плюсы и минусы 4 

 Коды ответа тест сервера 4 

 Реальный  POST - запрос и его имитация в Django 9 

  Экзамен -  

  Итого за 8 семестр 20/38 + 29  

Учебная практика 234 часа, из них:  

Виды работ - 5 семестр 

1. Сбор и анализ информации для определения потребностей клиента  

2. Разработка и публикация программного обеспечения отраслевой направленности 

Отладка и тестирование программного обеспечения отраслевой направленности. 

3. Адаптация верстки под мобильные устройства.  

4. Создание django-приложений для решения конкретных задач в проекте. 

5. Работа с данными при помощи ORM. 

54  

3 

 6 семестр 

1. Сбор и анализ информации для определения потребностей клиента 
72 
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2. Разработка и публикация программного обеспечения отраслевой направленности 

3. Отладка и тестирование программного обеспечения отраслевой направленности 

4. Разработка и ведение проектной и технической документации 

5. Измерение и контроль характеристик программного продукта 

6.         Адаптация интерфейса пользователя на по результатам usability-тестирования. 

3 

7 семестр 

1. Сбор и анализ информации для определения потребностей клиента 

2. Разработка мультимедийного продукта учебного назначения 

3. Отладка и тестирование мультимедийного продукта 

4. Реализация реактивности сайта при помощи JS. 

5. Работа с шаблонами разметки в  Java. 

6. Работа  с системами контроля версий. 

 

 

72 

 

 

3 

8 семестр 

1. Разработка сайта для взаимодействия с БД 

2. Разработка интерфейса взаимодействия с пользователем на сайте 

3. Работа с каскадными таблицами стилей 

4.     Оптимизация программного кода с использование специализированных программных средств 

5.      Отладка программного кода на уровне межмодульных взаимодействий и взаимодействий с окружением 

6.      Адаптация программного обеспечения отраслевой направленности 

36 

 

 

 

3 

Производственная практика 

Виды работ 

1. Сбор и анализ информации для определения потребностей клиента; 

2. Изучение IT –инфраструктуры предприятия. 

3. Разработка и публикация программного обеспечения отраслевой направленности со статическим и динамическим 

контентом на основе готовых спецификаций и стандартов;  

4. Отладка и тестирование программного обеспечения отраслевой направленности; 

5. Адаптация программного обеспечения отраслевой направленности; 

6. Разработка и ведение проектной и технической документации; 

7. Измерение и контроль характеристик программного продукта; 

8. Оптимизация программного кода с использованием специализированных программных средств 

9. Отладка программного кода на уровне межмодульных взаимодействий и взаимодействий с окружением 

 

 

 

 

90 

 

 

 

 

3 

 

Курсовая работа (проект)  

Примерная тематика курсовых работ (проектов) 

1. Разработка автоматизированной информационной системы для библиотеки учебного заведения. 

2. Разработка автоматизированной информационной системы для учебной части. 

3. Разработка обучающей системы по английскому языку для начинающих. 

4. Разработка обучающей системы по основам информатики. 

5. Разработка обучающей системы по основам компьютерных сетей. 

6 семестр 

3 

 

Всего 1629 часов:  
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292/548+30кр+435с

р +234УП+90ПП 

 

 

ПК 2.6. Разрабатывать, вести и экспертировать проектную и техническую документацию.  

ПК 2.7. Осуществлять верификацию и контроль качества продуктов



4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 
 

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 
 

Реализация профессионального модуля предполагает наличие 

4.1.1 Учебного (ых)  теории информации, операционных систем и сред, 

архитектуры ЭВМ и вычислительных систем 

 кабинета (ов)  
  [указывается наименование кабинетов, связанных с реализацией ПМ] 

4.1.2 лаборатории внедрения и адаптации программного обеспечения 

отраслевой направленности; 
   

4.1.3 зала библиотека; 

  читальный зал с выходом в сеть Интернет. 
   

 

4.1.4. Оборудование учебного(ых) кабинета(ов) 
 

№ Наименования объектов и средств материально-технического 

обеспечения 

Примечания 

 Кабинет теории информации, операционных систем и сред, 

архитектуры ЭВМ и вычислительных систем 

 

 Лаборатория обработки информации отраслевой направленности, 

внедрения и адаптации программного обеспечения отраслевой 

направленности 

 

1.  рабочие места по количеству обучающихся; К 

I. Технические средства обучения  

1. персональные компьютеры, объединенные в локальную сеть К 

2.  мультимедийный проектор Д 

II. Программное обеспечение  

1. Операционные системы Windows 7, 8.1, Windows Server 2003, Alt Linux К 

2 Виртуальные машины  К 

3 Пакеты прикладных программ Microsoft Office 2010-2016, OpenOffice.org. К 

4 Среда программирования PascalABC.Net, Delphi XE7 К 

5 Visual Studio Express 2015  К 

6 Adobe Flash CS3 Professional К 

7 Microsoft Visual Basiс К 

8 Платформа 1С: Предприятие 8.2 К 

9 ERwin К 

10 BPwin К 

11 Rational Rose К 

12 Браузер; К 

13 CMS Joomla К 

14 LMS Moodle К 

15 MySQL К 

16 PHPMyAdmin К 

17 Кompozer К 

III Учебно-методические материалы по модулю   

1. Материалы по теоретической части МДК Ф 

2. Материалы к практическим занятиям по МДК П 



 33 

3. Материалы по организации самостоятельной работы К 

4. Комплекты контрольно-оценочных средств К 
Условные обозначения 

Д – демонстрационный экземпляр (1 экз., кроме специально оговоренных случаев); 

К – полный комплект (исходя из реальной наполняемости группы); 

Ф – комплект для фронтальной работы (примерно в два раза меньше, чем полный комплект, 

то есть не менее 1 экз. на двух обучающихся); 

П – комплект, необходимый для практической работы в группах, насчитывающих по 

несколько обучающихся (6-7 экз.).  

 

4.1.5. Реализация профессионального модуля предполагает обязательную 

производственную практику. 

Оборудование и технологическое оснащение рабочих мест: 

персональные компьютеры, программное обеспечение: Операционная 

система. Пакеты прикладных программ Microsoft Office 2010, OpenOffice.org.  

среда программирования, CMS. 

 

4.2. ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

 

Основные источники: 

1. Анисимов, А.М. Работа в системе дистанционного обучения Moodle [Текст]: 

Учебное пособие / А.М. Анисимов. – Харьков.: ХНАГХ, 2016. – 292с.: ил. 

2. Киселев, С.В. Средства мультимедиа: учеб. пособие / С.В. Киселев. - 3-е 

изд., стер. - М.: Издательский центр «Академия», 2012. - 64 с. 

3. Колисниченко, Д.Н. Joomla 1.5.15/1.6.0 [Текст]: Руководство 

пользователя./Д.Н. Колисниченко. - М.: ООО «И.Д. Вильямс», 2012. – 240 

с.:ил. 

4. Кочков, В.И. Метрология, стандартизация и сертификация [Текст]: учеб. 

Для студентов образоват. учреждений сред. проф. образования, 

обучающихся по группе специальностей «Метрология, стандартизация и 

контроль качества» / В.И. Кочков. - М: Гуманиттар. изд. центр ВЛАДОС, 

2013. - 398 с.: ил.  

5. Мельников, В.П. Информационная безопасностьии [Текст]: учеб  пособие 

для студ. сред. проф. образования   / В.П. Мельников, С.А. Клеменов, А.М. 

Петраков; под ред. С.А. Клейменова. - 5-е изд., стер. - М.: Издательский 

центр «Академия», 2014. - 336 с. 

6. Программирование на языке Паскаль [Текст]: задачник / О.Ф. Усковой [и 

др.]; под ред. О.Ф. Усковой. - Спб.: Питер, 2015. - 336 с.:ил. 

7. Рудаков, А.В. Технология разработки программных продуктов [Текст]: 

Практикум: учеб  пособие для студ. учреждений сред. проф. образования / 

А.В. Рудаков, Г.Н. Федорова. - М.: Издательский центр «Академия», 2014. - 

192 с. 

8. Рудаков, А.В. Технология разработки программных продуктов [Текст]: учеб  

пособие для студ. учреждений сред. проф. образования / А.В. Рудаков. - 5-е 

изд., стер. -  М.: Издательский центр «Академия», 2013. - 208 с. 
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9. Семакин, И.Г. Основы алгоритмизации и программирования [Текст]: 

учебник для студ. сред. проф. образования / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков. - 

М.: Издательский центр «Академия», 2017. - 400 с. 

10. Ташков, П.А. Выб-мастеринг на 100 %: HTML, CSS, JavaScrit, PHP, CMS, 

графика, раскрутка [Текст] / П.А. Ташков. - Спб.: Питер, 2012. - 512 с: ил. 

11. Фуфаев, Д.Э. Разработка и эксплуатация автоматизированных 

информационных систем [Текст]:  учебное пособие для студ. учреждений 

сред. проф. образования / Д.Э. Фуфаев, Э.В. Фуфаев. - М.: Издательский 

центр «Академия», 2012, 304 с. 

12. Фуфаев, Э.В. Базы данных [Текст]:  учебное пособие для студ. учреждений 

сред. проф. Образования / Э.Ф. Фуфаев, Д.Э. Фуфаев. - 5-е изд., стер. - М.: 

Издательский центр «Академия», 2013, 320 с. 

 

Дополнительные источники: 

1. Иваницкий, К.А. ALT Linux для школы. [Текст]: Официальный дистрибутив 

+ учебный курс / К.А. Иваницкий. – М.: Триумф, 2009. – 240 с.: ил. +CD-

ROM. 

2. Культин, Н.Б. Delhi в задачах и примерах [Текст]/ Н.Б. Культин. - СПб.: БХВ-

Петербург, 2007. - 288 с.: ил. 

3. Мельников, В.П. Информационная безопасность и защита информации 

[Текст]: учеб  пособие для студ. высш. учеб. заведений  / В.П. Мельников, 

С.А. Клеменов, А.М. Петраков; под ред. С.А. Клейменова. - 5-е изд., стер. - 

М.: Издательский центр «Академия», 2011. - 336 с. 

4. Павловская, Т.А. С/С++. Структурное и объектно-ориентированное 

программирование [Текст]: Практикум / Т.А. Павловская, Ю.А. Щупак. - 

Спб.: Питер, 2011. - 352 с.: ил.  

5. Школьный сервер Технологическая платформа для функционирования 

информационной системы автоматизации деятельности 

общеобразовательного учреждения. [Текст]: Руководство пользователя. – 

Москва, 2008. 

6. Школьный сервер Технологическая платформа для функционирования 

информационной системы автоматизации деятельности 

общеобразовательного учреждения. [Текст]: Руководство системного 

программиста. – Москва, 2008 

7. Эпштейн, М.С. Практикум по программированию на яыке С [Текст]: учеб  

пособие для студ. сред. проф. образования   / М.С. Эпштейн. - М.: 

Издательский центр «Академия», 2007. - 128 с. 

 

Интернет – ресурсы: 

1. Бесплатные шаблоны для Joomla [электронный ресурс] - Режим доступа: 

http://shatov.ru/article/joomla/gde-mozhno-skachat-shabloni-dlya-joomla-

cms.html 

2. Библиотека ГОСТов и нормативных документов [Электронный ресурс]. – 

Режим доступа: http://libgost.ru/, свободный. - Загл. с экрана. 
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3. Документация по настройке apache2.2 [электронный ресурс] - Режим 

доступа: httpd.apache.org/docs/2.2 

4. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов [Электронный 

ресурс] – Режим доступа: http://school-collection.edu.ru/ 

5. Модуль дистанционного обучения ГБОУ СПО «Курганский педагогический 

колледж» [Электронный ресурс] – Режим доступа: http://kpk.kss45.ru 

6. Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов 

[Электронный ресурс] – Режим доступа: http://www.eor.edu.ru/ 

7. Форум сообщества ALT Linux [электронный ресурс] - Режим доступа: 

http://forum.altlinux.org/index.php 

  

4.3. Общие требования к организации образовательного процесса  

при реализации профессионального модуля 
 

 

Требования к условиям проведения занятий 

Реализация профессионального модуля осуществляется параллельно с 

освоением общепрофессиональных дисциплин:  

1. Экономика организации 

2. Менеджмент 

3. Теория вероятностей и математическая статистика 

4. Документационное обеспечение управления 

5. Правовое обеспечение профессиональной деятельности 

6. Основы теории информации 

7. Операционные системы и среды 

8. Архитектура электронно-вычислительных машин и вычислительные 

системы 

9. Безопасность жизнедеятельности  

ПМ : 

1. ПМ.01 Обработка отраслевой информации 

2. ПМ.03 Сопровождение и продвижение программного обеспечения 

отраслевой направленности  

3. ПМ.04 Обеспечение проектной деятельности 

4. ПМ.05 Преподавание информатики в начальной и основной школе 

  

Реализация профессионального модуля осуществляется на 2-4 курсах, в 3, 

4, 5, 6, 7, 8 семестрах 

Профессиональный модуль с целью обеспечения доступности образования, 

повышения его качества может быть реализован с применением технологий 

дистанционного, электронного и смешанного обучения (далее - ДОТ, ЭО, СО).  

Электронное обучение и дистанционные образовательные технологии 

используются в дополнение к основному учебному процессу для:  

- организации самостоятельной работы обучающихся (предоставление 

материалов в электронной форме для самоподготовки; обеспечение подготовки к 

практическим и лабораторным работам, организация возможности 

самотестирования и др.);  

http://school-collection.edu.ru/
http://kpk.kss45.ru/
http://forum.altlinux.org/index.php
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- проведения консультаций с использованием различных средств онлайн-

взаимодействия в электронно-информационной образовательной среде колледжа 

(далее – ЭИОС), например, вебинаров, форумов, чатов;  

- организации текущего и промежуточного контроля обучающихся и др. 

Смешанное обучение реализуется посредством: 

- организации сквозной связи аудиторной работы с работой в ЭИОС 

колледжа;  

- регулярного взаимодействия преподавателя с обучающимися с 

использованием технологий ЭО и ДОТ;  

- результативной организации самостоятельной работы обучающегося с 

оценкой каждого вида деятельности обучающегося;  

- организации групповой учебной деятельности обучающихся в ЭИОС 

колледжа.  

Основными средствами, используемыми для реализации данных технологий, 

являются: 

− Система поддержки учебного процесса ГБПОУ "Курганский 

педагогический колледж", функционирующая на платформе Moodle, режим 

доступа: do.kpk.kss45.ru.  

− Электронная библиотека ГБПОУ «Курганский педагогический 

колледж», режим доступа: https://do.kpk.kss45.ru/course/index.php?categoryid=26 

− Файловый архив, режим доступа: https://kpk.kss45.ru/учебная-

работа/дистанционные-технологии/файловый-архив.html. 

− Skype. 

При проведении индивидуальных дистанционных занятий и занятий в 

малых группах используются ноутбуки с сенсорным экраном, позволяющие 

выполнять любые записи на экране с помощью стилуса. Для проведения онлайн-

занятий с большой аудиторией обучающихся оборудованы кабинет онлайн-

обучения и конференц-зал. 

 
 

Требования к условиям организации учебной практики: 

При реализации профессионального модуля Разработка, внедрение и 

адаптация программного обеспечения отраслевой направленности 

предусматривается проведение учебной и производственной практики. 

Учебная практика проводится рассредоточенно на 3, 4 курсах в 5-8 

семестрах в кабинетах и лабораториях колледжа.  

 

Производственная практика проводится в рамках профессионального 

модуля концентрированно на 4 курсе в 8 семестре. Базами производственной 

практики являются организации, с которыми колледж заключает договор о 

взаимном сотрудничестве 

Цели, задачи программы и формы отчетности определяются колледжем и 

доводятся до обучающихся до начала практики. 

 

Требования к условиям консультационной помощи обучающимся  

https://do.kpk.kss45.ru/course/index.php?categoryid=26
https://kpk.kss45.ru/учебная-работа/дистанционные-технологии/файловый-архив.html
https://kpk.kss45.ru/учебная-работа/дистанционные-технологии/файловый-архив.html
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При выполнении курсового проекта (работы) по модулю 

предусматривается проведение консультаций с обучающимися в пределах 

отведенного времени.  

Формы проведения консультаций могут быть групповые, индивидуальные, 

письменные, устные. 

 

Требования к условиям организации внеаудиторной деятельности 

обучающихся 

Внеаудиторная работа сопровождается методическим обеспечением. 

Реализация профессионального модуля обеспечивается доступом каждого 

обучающегося к модулю дистанционного обучения колледжа и библиотечным 

фондам. Во время самостоятельной подготовки обучающиеся обеспечиваются 

бесплатным доступом к сети Интернет.  

 

 

4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса 

 

Требования к квалификации педагогических кадров, обеспечивающих 

обучение по междисциплинарному(ым) курсу(ам): наличие высшего 

профессионального образования, соответствующего профилю модуля подготовки 

обучающихся. 

Требования к квалификации педагогических кадров, осуществляющих 

руководство практикой: специалисты с высшим профессиональным 

образованием. 
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

(ВИДА ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ) 

 
Результаты (освоенные 

профессиональные 

компетенции) 

Основные показатели оценки 

результата 

Формы и методы контроля и 

оценки 

1 2 3 

ПК 2.1. Осуществлять сбор 

и анализ информации для 

определения потребностей 

клиента 

Чёткое определение требований к 

составу и содержанию работ по 

подготовке объекта разработки в 

соответствии с пожеланиями 

клиента в рамках установленного 

времени 

Собеседование по темам 

разделов ПМ 02 

Защита практических работ. 

Экзамен 7 семестр 

Экспертная оценка отчёта 

по учебной практике в 5, 6,7 

и 8 семестрах 

Экспертная оценка отчёта 

по производственной 

практике в 8 семестре 

ПК 2.2. Разрабатывать и 

публиковать программное 

обеспечение и 

информационные ресурсы 

отраслевой направленности 

со статическим и 

динамическим контентом на 

основе готовых 

спецификаций и стандартов 

Создание программного 

обеспечения в соответствии с 

техническим заданием в рамках 

установленного времени. 

Публикация разработанного 

программного обеспечения в 

источниках информации, 

используемых потенциальными 

клиентами в период времени, 

когда программное обеспечение 

актуально. 

Защита лабораторных 

работ. 

Экспертная оценка отчёта 

по учебной практике в 5, 6, 

7 и 8 семестрах 

Экспертная оценка отчёта 

по производственной 

практике в 8 семестре 

 

ПК 2.3. Проводить отладку 

и тестирование 

программного обеспечения 

отраслевой направленности 

Отладка, тестирование 

программного обеспечения в 

соответствии с потребностью 

клиента в рамках установленного 

времени. 

Защита практических работ. 

Экспертная оценка отчёта 

по учебной практике в 5, 6, 

7 и 8 семестрах 

Экспертная оценка отчёта 

по производственной 

практике в 8 семестре 

Экзамен 

ПК 2.4. Проводить 

адаптацию отраслевого 

программного обеспечения 

Адаптация программного 

обеспечения в соответствии с 

потребностью клиента в рамках 

установленного времени. 

Защита практических работ  

Экспертная оценка отчёта 

по практике. 

Экспертная оценка отчёта 

по производственной 

практике в 8 семестре 

Экзамен  

ПК 2.5. Разрабатывать и 

вести проектную и 

техническую документацию 

Разработка технической 

документации в соответствии с 

ЕСПД. Своевременное 

заполнение и модификация 

технической документации в 

соответствии с требованиями 

ЕСПД. 

Собеседование по темам. 

Защита практических работ. 

Экспертная оценка отчёта 

по учебной практике. 

Экспертная оценка отчёта 

по производственной 

практике в 8 семестре 

ПК 2.6. Участвовать в Измерять качество программных Защита практических работ. 
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измерении и контроле 

качества продуктов 

продуктов в соответствии с 

метрикой, согласованной с 

клиентом. Контролировать 

качество программных продуктов 

в соответствии с метрикой, 

согласованной с клиентом 

Экзамен в 7 и 8 семестрах 

Экспертная оценка отчёта 

по учебной практике. 

 

Результаты  

(освоенные общие компетенции) 

Основные показатели 

оценки результата 

Формы и методы 

контроля и оценки 

1 2 3 

ОК 1. Понимать сущность и 

социальную значимость своей 

будущей профессии, проявлять к 

ней устойчивый интерес 

Демонстрация интереса к 

будущей профессии 

Деловые игры, конкурсы-

смотры, участие в 

семинарах 

ОК 2. Организовывать 

собственную деятельность, 

определять методы и способы 

выполнения профессиональных 

задач, оценивать их эффективность 

и качество 

− выбор и применение 

методов и способов 

решения 

профессиональных задач в 

области разработки 

программного 

обеспечения отраслевой 

направленности; 

− оценка эффективности 

и качества выполнения 

Интерпретация результатов 

наблюдений за 

деятельностью 

обучающегося в процессе 

освоения образовательной 

программы 

- положительные отзывы 

руководителей 

производственной практики 

от учебных заведений-баз 

практики 

ОК 3. Решать проблемы, оценивать 

риски и принимать решения в 

нестандартных ситуациях 

решение стандартных и 

нестандартных 

профессиональных задач в 

области разработки 

программного обеспечения 

отраслевой 

направленности 

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ 

и оценку информации, 

необходимой для постановки и 

решения профессиональных задач, 

профессионального и личностного 

развития 

− эффективный поиск 

необходимой информации; 

− использование 

различных источников, 

включая электронные 

ОК 5. Использовать 

информационно-

коммуникационные технологии 

для совершенствования 

профессиональной деятельности 

− демонстрация 

навыков работы с 

информацией, 

представленной в 

электронном виде;  

− использование 

рациональных 

методы поиска и 

хранения 

информации в 

современных 

информационных 

массивах;  

ОК 6. Работать в коллективе и 

команде, обеспечивать ее 

взаимодействие с 

обучающимися, 
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сплочение, эффективно общаться с 

коллегами, руководством, 

потребителями 

преподавателями в ходе 

обучения 

ОК 7. Ставить цели, мотивировать 

деятельность подчиненных, 

организовывать и контролировать 

их работу с принятием на себя 

ответственности за результат 

выполнения заданий 

проведение регулярного 

самоанализа с 

последующей коррекцией 

результатов собственной 

работы 

ОК 8.Самостоятельно определять 

задачи профессионального и 

личностного развития, заниматься 

самообразованием, осознанно 

планировать повышение 

квалификации 

организация 

самостоятельных занятий 

при изучении 

профессионального модуля 

ОК 9. Быть готовым к смене 

технологий в профессиональной 

деятельности 

анализ инноваций в 

области обработки 

информации отраслевой 

направленности 
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